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Spielbetrieb

Neues Spiel starten

Handball - Startbildschirm

"Play"-Taste (1) 2x drticken fur Spielstart.
"Play"-Taste (1) 1x driicken fur Spielfortsetzung
(z.B. nach Stromunterbruch).

"Download previous game?"
"No"-Taste (1) dricken fur ein neues Spiel.
"Yes"-Taste (2) driicken fur Spielfortsetzung.

Bedienungselemente:

Start und Stop der Spielzeit (1)

Tore Heim (2), Tore Gast (3)

Tor annullieren: "Shift"-Taste (4) drucken,
Toreingabe springt auf minus.

-1 Heimtor Taste (2) oder

-1 Gasttor Taste (3) wahlen.

Strafe Heim (5), Strafe Gast (6)

Strafe annullieren: "Shift"-Taste (4) dricken und
anschliessend (5) oder (6) und die entsprechende
Strafe l6schen.

Time Out Heim Taste (7)

Time Out Gast Taste (8)

Zeit korrigieren mit Taste (9)

Nach dem Anpfiff starten mit Start/Stop (1)

Wird eine Strafe ausgesprochen, muss mit den
Tasten (1) (2) oder (3) die Strafzeit gewahlt und
mit der "Enter" Taste (4) bestatigt werden.

Mit der Taste "On-fly" (5) kann einem bereits
bestraften Spieler eine weitere Zeitstrafe
zugewiesen werden.

Mit 'ESC'. Taste (6) wird das Menl verlassen
ohne eine Strafe auszuwahlen.
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Mit der "Time Out" Taste (1) wird das 60 Sek.
Timeout gestartet und erscheint auf der Anzeige.
10 Sek. vor "Timeout-Ende" ertdnt fur 1 Sek. das
Signalhorn.

Am Ende des Timeout's ertont das Signalhorn flr
3 Sek.

Nach Ablauf der Spielzeit Schalter (1) auf "0"
schalten.
Anschliessend "Prd" Taste (2) driicken.

Mit den Tasten (2) . . (4) werden laufende Strafen
oder das Timeout geldscht. Mit der Taste (1)
erfolgt kein RESET.

"No reset" wahlen.

Pausenlange wahlen:

(1) keine Pause

(2) 10 Minuten Pause

(3) 5 Minuten Pause

(4) 2 Minuten Pause

Pausenzeit startet automatisch nach dem Ende
der Spielzeit.

(1) wéahlen

Nach Ablauf der Pause wird der nachste
T o G\ Spielabschnitt angezeigt.
!z?.é‘rla “'gﬂ%‘ws‘i@ = RS Mit der "ESC"-Taste (1) kann die laufende Pause
pavse 30 Lt pavse | jederzeit abgebrochen werden.
= = - Der nachste Spielabschnitt wird sofort angezeigt
— und kann gestartet werden.
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2. Halbzeit / Eventuelle Verlangerung (nur Cup — 2 x 5 Min.)

Die 2. Halbzeit kann beginnen.
Nach dem Anpfiff Uhr starten mit dem Schalter

(1).

Nach Abschluss der 2. Halbzeit den Schalter (1)
auf "0" schalten. Mit der "Prd"-Taste (2) kann eine
Verlangerung gestartet werden.

- -
Move =witek: an of ¢
o G Fosition!
el

| +1

Extra Periode oder Verlangerung:

"Yes"-Taste (1) drucken fur Verlangerung.
"No"-Taste (2) dricken, keine Verlangerung.
Nach der Auswahl einer Verlangerung erfolgt der
gleichen Ablauf wie nach der 1. Halbzeit.
(RESET Timeout, Strafen und die Lange der
Pause auswahlen)

Die Verlangerung (3. Spielzeit) wird auf dem
Display angezeigt. Mit Start / Stop (1) die
Verlangerung starten. Nach Abschluss der 1.
Verlangerung den Schalter (1) auf "0" schalten
und mit der "Prd"-Taste (2) die 2. Verlangerung
starten. Nach der Auswahl einer Verlangerung
erfolgt der gleichen Ablauf wie nach der 1.
Halbzeit (RESET Timeout, Strafen und die Lange
der Pause)

Nach Abschluss der 2. Verlangerung den Schalter
(1) auf "0" schalten. Anschliessend die "Prd"-
Taste (2) dricken.
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Spielende

Das Display zeigt. GAME OVER.
Die "Prd"-Taste (1) erneut driicken.

Mit,,'NO'Taste (2) zurtick zum Spiel.
Mit "Yes" Taste (1) Spiel abschliessen, der
Startbildschirm fir Handball erscheint.

Nun kann ein neues Spiel gestartet werden.

Matchuhr ausschalten

Nur nach dem letzten Spiel des Tages...
Zum Ausschalten der Anzeigetafel muss die

i lseiect Pio i o > Taste CLR (1) gedriickt werden bis ein Pfeitton
Handball 7 8 9 . . . . .
horbar wird. Die Anzeigetafel wird ausgeschaltet.
28/07/08 124651 s Dieser Vorgang dauert etwa 10 Sekunden.

CD{ Time Console 5et| &-

Anschliessend kann die Bedienkonsole
ausgeschaltet werden. (Netzschalter auf der
Geréateriickseite).
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Definieren der Grundeinstellungen und Programmierung

Einschalten, Datum und Uhrzeit wenn noétig einstellen

Bedienkonsole mit dem Schalter auf der
Geréatertckseite (neben dem Netzkabel)

- R enl L einschalten.
: : ' Die Konsole startet mit der zuletzt gewahlten
. 28/07/08 124851 _ ; Sportart.

| Ti Console set| 22 . .
R —— 2 Uhr einstellen (nur wenn Zeitangabe falsch):

"Time"-Taste (1) dricken.

Eingabe von Datum und Uhrzeit:

i == 25 (1) Tag Uber die Zahlentasten (6)
: © ssor08 1302 N | oLl (2) Monat

: tonl L (3) Jahr

(4) Stunden
(5) Minuten
Nach jeder Eingabe, "Enter"-Taste (7) driicken fir
Bestatigung.
Mit "Enter"-Taste (7) zuriick zum Startbildschirm.

Grundeinstellungen kontrollieren, Anzeige testen

Einstellungen der Bedienerkonsole:
"Console set" (1) auswahlen.

Beide "Ext Start / Stop" Steuerungen dirfen nicht
aktiviert sein!

o Ver. 5.09 AdvmceH ﬁ Wenn aktiviert, mit den Taste (1) oder (2)
tsgt,m :1 § oLl deaktivieren und mit der "Enter"-Taste (3)
‘ 2 el Auswahl bestatigen.

Im Menu "Advance" (5) durfen keine Késtchen
aktiviert sein.

Mit der Taste "Test" (4) wird ein LED-Test an der
Anzeigetafel durchgefihrt.

Mit 'ESC'-Taste (1) wird der Test beendet.

% MODE TEST #++
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Sportart Handball auswéhlen, Spielzeiten definieren

o 28707708 124651

Oftim ole set| )

“,@3 Sport

& Default Settings @

Al def.asave  Save [y i

Select period 1 30:00
" IMin. 30 pause] I

/-

Sec. 00
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Bedienkonsole mit dem Schalter auf der
Geréatertckseite (neben dem Netzkabel)
einschalten.

Die Konsole startet mit der zuletzt gewahlten
Sportart.

Falls nicht Handball erscheint, im Men
"Select" Handball auswéahlen.

Taste "Select" (1) driicken.

Sportart Handball mit den Tasten (1) wéahlen und
anschliessend Taste "Settings" (2) driicken um
die Einstellungen zu verandern oder zu
kontrollieren.

Spielperioden mit der Taste (1) auswahlen.

Auf der Zahlentastatur (2) die Ziffer 2 wahlen (fur
Handball 2 Perioden/Halbzeiten).

"Enter"-Taste (3) drliicken flr Bestatigung.

Mit Taste (4) "Count up" fur Start ab 0:00
auswahlen

Taste (5): Keine Funktion.

"Setting period & pause" (6) auswahlen.

"Select periode 1" (1) wahlen und mit Zahlen-
Tastatur (2) die 1 fur die erste Periode (Halbzeit)
eingeben.

Mit der "Enter"-Taste (3) bestatigen.

Taste "Min." (4) wahlen und mit Zahlentastatur (2)
die Periodenzeit von 30 Minuten (1. Halbzeit)
eingeben.

"Enter"-Taste (3) drlicken flr Bestatigung.

Mit der "Pfeil"-Taste (6) die 2. Periode (Halbzeit)
anwahlen.

Vorgang fir jede Periode + EP wiederholen !

"Extra Periode (5) anwahlen und mit
Zahlentastatur (2) auf 2 setzen (2
Verlangerungen).

"Enter"-Taste (3) druicken fur Bestéatigung.

Mit den "Pfeil"-Tasten (6) und (7) kénnen die
Perioden-Zeiten angewahlt werden. Mit der Taste
(4) kbnnen die Zeiten der Perioden verandert
werden und mit der "Enter"-Taste (3) werden die
Eingaben bestatigt.
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TSV Frick Handball

Pausen definieren

Setting pause  P1 10:00
[ |select Pause 1
4 (; Min. 10
" |

Jsec. 0 AUTO [

Time Out und Strafen definieren

@sﬁﬁm period & pause

(@ count up
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Kurzbedienungsanleitung OMEGA SATURN

Handball

"Pause" Taste (1) anwéahlen um die Pausenlange
zwischen den Halbzeiten und der eventuellen
Verlangerung einzugeben.

"Select Pause 1" (1) wahlen und mit Zahlen-
Tastatur (2) die 1 fur die '1. Pause wahlen.
Mit der "Enter"-Taste (3) bestatigen.

Taste "Min." (4) wéahlen und mit der
Zahlentastatur (2) Pausenzeit von 10 Min.
eingeben.

LAUTO" auswahlen mit Taste (5)!
"Enter"-Taste (3) druicken fur Bestéatigung.
Mit der Taste (6) nachste Pause anwahlen.
Vorgang fur jede Pause wiederholen !
"Enter-Taste" 2x druicken.

Settings Bildschirm 1 erscheint.
Mit der Pfeiltaste (1) wird die nachste Settings -
Auswahl angezeigt.

Mit Taste (1) Funktion Key +2 +3 deaktivieren.
"Service" Taste (2) hat keine Funktion.

"Shot Clock" Taste (3) nicht auswahlen.

Zur Anzeige oder Eingabe der "Time Out" —Zeit
muss die Taste (4) gedrickt werden.
Pfeiltasten (5 + 6) sind fur Settings vor / zurick.

"Time Out on Clock" aktivieren mit Taste (1).

Mit dieser Auswahl wird die "Time Out - Zeit" auf
der Anzeigetafel angezeigt.

"Number Time Out" mit der Taste (2) anwéhlen
und mit der Zahlentastatur (3) die 2 fur die Anzahl
der Time Out's eingeben. Mit "Enter-Taste" (4) die
Eingabe bestatigen.

Mit der Taste (5) kann die Time Out — Lange
bestimmt werden. 60 Sek. mit den Zahlentasten
(3) eingeben und mit "Enter-Taste" (4) bestétigen.
Zuruck zu Settings mit "Enter-Taste" (4).
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Settings Bildschirm 2 erscheint.
Mit der "Pfeiltaste” (1) wird die nachste Settings -
Auswahl angezeigt.

"Ad. Fouls / Score" mit Taste (1) wahlen. Unter
dieser Rubrik werden die Strafzeiten definiert.
Mit "Setting Horn" Taste (2) wird die Lange der
Hornsignale eingestellt.

"Fouls Score" darf nicht aktiviert sein, wenn aktiv
mit Taste (1) im Untermen( deaktivieren.

Mit "Clear All. (3) werden alle Eingaben geléscht
und mit "Enter" Taste (4) werden die Eingaben
bestéatigt.

"Fouls time" muss aktiviert sein. Zur Kontrolle
oder Anpassung der Strafzeiten Taste (2)
auswahlen.

. - — "Select expulsion 1" (1) wahlen und mit

e e L SRR SRR Zahlentastatur (3) die 1 fur die 1. Strafzeit wahlen.
| select expusion 1 400 S A e Mit der "Enter"-Taste (4) bestatigen.

Taste "Min." (2) wahlen und mit Zahlentastatur (3)
Strafzeit von 2 Min. eingeben.

"Enter"-Taste (4) drlicken flr Bestatigung.

Mit der Taste (6) nachste Strafzeit anwéhlen
Vorgang fur jede Strafzeit wiederholen!

Zuruck zu Settings, "Enter"-Taste (4) drticken.

Mit "Setting Horn" Taste (2) wird die Lange der
Hornsignale eingestellt.
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Horn duration
10 Seclﬁ#

Pause&Timeout: 3

W%?Lﬂ;&v )

@Defaun

By - }?ﬁﬂtﬁ‘

(154 Defautt

28/07/06 124851

Time  Console set| 38}
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Kurzbedienungsanleitung

Handball

Einstellungen fur Signalhorn:

(1) Hornton 3 Sek. nach Halbzeit + Verlangerung
(2) Hornton 3 Sek. nach Pause + Timeout.

(3) Signalhorn aktiv nach den Pausen.

(4) Signalhorn aktiv 10 Sek. vor Timeout-Ende.
(5) Signalhorn aktiv nach Timeout-Ende.
Funktionen (3), (4) und (5) missen aktiv sein.

Mit den Taste (1) + (2) kann die Horn-L&nge nach
Pause Verlangerung + Timeout bestimmt werden.
Sekunden mit Zahlentasten (3) eingeben und mit
"Enter-Taste" (4) bestatigen.

Programmierung beenden mit 2x "Enter" (7)

Taste "Save" (1) driicken um alle Einstellungen
zu speichern.

"Yes" (1) auswahlen, damit ist die
Programmierung abgeschlossen und die
eingegebenen Werte werden gespeichert.
'NO" (2) auswéahlen um abzuschliessen ohne
Speicherung der neuen Einstellungen.

"Enter"-Taste (1) driicken.

Der Startbildschirm fur Handball erscheint und
das Spiel kann beginnen.
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TSV Frick Handball

Tastatur

Kurzbedienungsanleitung

Diese Tastatur enthalt drei Arten von Tasten:

Handball

- Die alphanumerischen Tasten.

- Die funktionellen Tasten.

- Die multifunktionellen Tasten.
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Verldsst die Funktion oder das
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Menu ohne Bestatigung der .

maglichen Anderungen (ESCAPE)

(€]

Taste (Shift + Taste)

Bewegt den Cursor nach oben

(@) (2]

Bewegt den Cursor nach unten

Alphanumerische
Tastatur

[0, -

Inducta Uhrenfabrik Thun-Gwatt
Wittwer-Bar AG

Industriestrasse 26a

CH-8152 Glattbrugg ZH

Telefon 044 880 33 55

Telefax 044 880 33 59
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Wahlt die zweite Funkfion der

CLR

e
[

Manuelle Hupe

Bestatigt die Anwendung
oder den Vargang

Funktionstaste mit Bezug auf
dem daneben stehenden
Symbol (Display)

Loscht den bestehenden
Vorgang oder stellt  die
ganze Anzeigetafel auf "0"
im Hauptmenu

Schalter Start/Stop
0 = Stop
| = Start

OMEGA SATURN
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